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A Model Functioning like Brain Synapses

“La conception et le design de I'Expo. 01 sont l'interface entre mondes réels et virtuels”, annonce la direction
artistique présidée par la vidéaste Pipilotti Rist. L'Exposition nationale suisse prévue pour 2001 s’annonce comme une
sculpture collective interactive, et a la rencontre de la peur, qui est la grande ennemie de la créativité. L'Expo. 01 a
demandé par Internet, aux artistes et & la population de proposer des projets qui la modifieraient de maniére interactive.
Par métaphore, j'ai immédiatement pensé au travail des synapses. Une synapse est I'interface d’un neurone & un autre.
Le cerveau est constitué par un réseau, composé de nombreuses cellules nerveuses connectées les unes aux autres par
des jonctions qui s’appellent synapses. La synapse transmet un message qui est reconstitué et jamais identique (un peu
comme I'évolution du souvenir avec le temps). Don, je vois I'exposition fonctionnant un peu comme le néo-cortex, qui
n'établit pas & nouveau sa mémoire a I'identique, mais reconstruit le souvenir d’apris des traces et des chemins.

Limmense quantité des réponses, 7000, de la part des artistes et de monsieur tout-le-monde, nous pose la question du
nouveau public-acteur, qui cherche une interactivité de plus en plus grande, un élan vital de plus en plus fort.

Parcourons trois Expositions nationales, ol l'influence des artistes a été prépondérante: 18%: Genéve; Daniel et
Auguste Baud-Bovy, symbolistes. Au centre de la ville on “met en abime” le pays. On bétit une montagne et un village
suisse réels, avec chalets. On présente un opéra total “Le Poéme alpestre” (Dalcroze) et le “Panorama des Alpes
bernoises” (Baud-Bovy). Le pays et la mémoire populaire sont présents en miroir, miniaturisés. 1964: Lausanne rive du
Lac; Max Bill, issu du Bauhaus, maitre de I'art concret est responsable de la section “Eduquer et créer”. Il y met en
pratique sa théorie de la “Gute Form”, qui régit I'esthétique de cet artiste, du plus petit objet & la ville entiére. 2001: Lacs
de Neuchitel, Bienne, Morat; Rist, vidéaste. L'espace est fluide, les Arteplages sont des flots construits sur les trois lacs.
L'exposition se veut féministe, interactive et les artistes travaillent sur les cing sens, incluant bruit et odorat, et emploient
les nouvelles technologies.

Si l'exposition nationale de Bill a pris en compte un structuralisme rationaliste, celle de Rist passe aussi par les affects,
par un cerveau humoral o le fonctionnement est aussi lié aux émotions. L'Expo, sculpture collective, est un organisme
qui exprime ses pulsions. (Nous nous retrouvons dans un langage vitaliste). Elle est sensuelle: “Les mondes virtuels ne
peuvent pas remplacer le fait que les humains ont besoin de vivre et percevoir avec tout le corps.” Les images de I'Expo
visibles jusqu’a aujourd’hui, nous raminent a celles des vidéos de Rist. Par exemple, dans “Pickelporno”, 1'espace est en
apesanteur, les objets coexistent, flottent, se dérobent. Les corps d'un homme et d’une femme fuient et s"éloignent dans
une gigantesque Sixtine de I'espace cosmique, tels des météores parmi d'autres, perdent leur intégrité, devenant des
membres séparés comme apris une gigantesque catastrophe, débris en mouvement dans le cosmos.

Avec les nouvelles technologies, le corps se virtualise et le virtuel prend corps. Assiste-t-on & une inversion ou une
interpénétration, & une fusion ou a une dissémination ? Le spectateur se trouve directement mis en question, par sa mise
en rapport avec le corps virtuel.

Dans le roman “L'Eve future”, Villiers de I'lsle-Adam imagine une sorte de femme virtuelle, dont il sera inconsolable
ala perte.

Le dopage des sportifs met en évidence la mécanisation des individus, ou mieuy, le corps humain est considéré selon
la perspective mécaniste. L'homme accepte, sans le savoir, de calquer son comportement sur le fonctionnement des
machines, il ne se “comporte” plus, il “fonctionne”. 1l est structurellement amoral. Mais 'homme prouve un
irrépréhensible besoin de ses “comportements”, il continuera d*étre habité par le désir de sens. [l est toujours assoiffé de
valeurs non matérielles. Plus nous devenons des machines, plus nous avons besoin de nous sentir humains. La société
machine crie son désir d’une “dme”, elle la voit partout et ne la trouve nulle part. Que faire ? Prendre conscience.

Pipilotti Rist, cette femme artiste virtuose des nouvelles technologies, ne veut pas restituer la mémoire 4 l'identique,
comme un computer, mais, & partir de traces et de chemins, réussira-t-elle, 'espace d'une fidte, & aider 3 faire prendre
conscience des nouvelles dimensions du monde ? Entre I'espace miroir de 1896 et la vision interactive de 2001, quel est le
chemin parcouru et le chemin a parcourir ? Les traces qui nous restituent une mémoire modifiée et se modifiant, nous
permettront-elles une plus claire perception et conscience de nous-mémes, de notre présent et du fait qu'il faudra
s’habituer & vivre différemment la topologie du monde ?



